
โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ 
เร่ือง “Generative Media: ปลุกพลังสร้างสรรค์สื่อ ด้วยเครื่องมือ AI”  

1. หลักการและเหตุผล 
ในยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว เทคโนโลยี Generative Artificial 

Intelligence (Generative AI) ได้กลายเป็นเครื่องมือส าคัญในการสร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดียที่ช่วยยกระดับ
ประสิทธิภาพการผลิตและคุณภาพของเนื้อหาสื่อได้อย่างก้าวกระโดด โดยเฉพาะในงานด้านโสตทัศน
ศึกษา ซึ่งต้องอาศัยทั้งความคิดสร้างสรรค์ ความถูกต้องทางเนื้อหา และความรวดเร็วในการผลิตสื่อเพ่ือ
ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน ผู้ฟัง หรือผู้ใช้บริการในยุคปัจจุบัน 

Generative AI สามารถสร้างและแปลงข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างอัตโนมัติ ไม่ว่าจะเป็น 
ข้อความ (Text Generation) ภาพนิ่ง (Image Generation) เสียง (Audio Generation) หรือ วิดีโอ 
(Video Generation) ซึ่งช่วยให้ผู้ปฏิบัติงานด้านมัลติมีเดียสามารถออกแบบและผลิตสื่อได้อย่าง
หลากหลาย รวดเร็ว และมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น ทั้งยังสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาเนื้อหา
ส าหรับการสื่อสาร การประชาสัมพันธ์ และการเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล เช่น การสร้างสื่อ
ประชาสัมพันธ์หน่วยงาน การผลิตวิดีโอการเรียนรู้ หรือการสร้างสื่อเสียงส าหรับรายการวิทยุเชิง
สร้างสรรค์  อย่างไรก็ตาม การใช้ Generative AI อย่างมีประสิทธิภาพจ าเป็นต้องอาศัยความเข้าใจใน
หลักการท างานของเทคโนโลยี การออกแบบค าสั่ ง (Prompt Engineering) อย่างถูกวิธี และการ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือให้เหมาะสมกับลักษณะงาน การอบรมในครั้งนี้จึงมุ่งเน้นให้ผู้เข้าร่วมได้เสริมสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ และทักษะการประยุกต์ใช้เครื่องมือ AI ส าหรับบุคลากรในเครือข่ายวิชาชีพโสตทัศน
ศึกษา โดยเนื้อหาการอบรม ครอบคลุมการใช้งานตั้งแต่ระดับพ้ืนฐาน  เพ่ือสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการของ Generative AI แนะน าเครื่องมือที่จ าเป็นที่เหมาะสมกับงานผลิตสื่อ และต่อยอดเนื้อหาใน
การเลือกใช้เครื่องมือระดับขั้นสูง มุ่งเน้นการสร้างสื่อวิดีโอและเสียงด้วยเครื่องมือ AI พร้อมเทคนิคการ
ออกแบบค าสั่งเชิงลึก (Advanced Prompt Engineering) เพ่ือผลิตผลงานมัลติมีเดียอย่างมืออาชีพ 

การอบรมนี้นอกจากจะช่วยยกระดับขีดความสามารถของบุคลากรในการผลิตสื่อคุณภาพสูงแล้ว 
ยังเป็นเวทีในการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้และสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ระหว่างผู้ปฏิบัติงานด้านโสตทัศน
ศึกษา อันจะน าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมสื่อขององค์กรอย่างยั่งยืน และเป็นพื้นฐานส าคัญในการขับเคลื่อน
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการศึกษาและการสื่อสารในอนาคต  ดังนั้น เพ่ือส่งเสริมให้บุคลากรมีความรู้ 
ความเข้าใจ และสามารถประยุกต์ใช้ Generative AI ในการผลิตสื่อมัลติมีเดียได้จริง รวมถึงยกระดับ
ศักยภาพของเครือข่ายวิชาชีพโสตทัศนศึกษาให้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี เครือข่าย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้วิชาชีพโสตทัศนศึกษา ร่วมกับฝ่ายบริการข้อมูลสารสนเทศ ส านักงานวิทยทรัพยากร จึง
ได้จัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่อง “Generative Media: ปลุกพลังสร้างสรรค์สื่อ ด้วยเครื่องมือ AI” 
เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ พัฒนาทักษะเชิงปฏิบัติ และเป็นเวทีให้เกิดผลงานสื่อสร้างสรรค์จากเทคโนโลยี 
AI ที่สามารถน าไปต่อยอดใช้ประโยชน์ได้จริงในหน่วยงาน 

2. วัตถุประสงค์ 
2.1.  เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมมีความรู้และเข้าใจแนวคิด หลักการ และประเภทของเทคโนโลยี Generative 

AI ที่เก่ียวข้องกับงานผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
2.2.  เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้เครื่องมือ AI ทั้งระดับพ้ืนฐาน และขั้นสูง ที่สามารถประยุกต์ใช้กับงาน

ประจ าของผู้ปฏิบัติงานด้านโสตทัศนศึกษาได้อย่างเหมาะสม 



 

2.3.  เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการประยุกต์ใช้ AI ในการออกแบบสื่อให้เหมาะสมกับบริบท
ของงานโสตทัศนศึกษา 

2.4.  เพ่ือปลูกฝังจริยธรรม ลิขสิทธิ์ และการใช้เทคโนโลยีอย่างรับผิดชอบในการผลิตสื่อด้วย AI 
2.5.  เพ่ือสร้างเครือข่ายการเรียนรู้และความร่วมมือระหว่างบุคลากรด้านโสตทัศนศึกษาในการพัฒนา

นวัตกรรมสื่อมัลติมีเดียร่วมกัน 

3. ผู้รับผิดชอบโครงการ 
เครือข่ายวิชาชีพโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  
ร่วมกับฝ่ายบริการข้อมูลสารสนเทศ ส านักงานวิทยทรัพยากร 

4. ระยะเวลาและสถานที่ในการจัดอบรม 
วันที่ 4 ธันวาคม 2568 เวลา 09.00 - 16.00 น.  
ณ ห้องประชุม 3 ชั้น 3 อาคารมหาธีรราชานุสรณ์ (หอสมุดกลาง) 

5. วิทยากรและผู้ช่วยวิทยากร 
วิทยากร 
1. คุณธัญวรัตม์ สดคมข า หัวหน้ากลุ่มภารกิจส่งเสริมการใช้ทรัพยากรสารสนเทศ 
2. คุณปิยธิดา ห่อประทุม เจ้าหน้าที่บริการสารสนเทศ 
ผู้ช่วยวิทยากร 
1. คุณฉันท์ชนิต เกตุน้อย เจ้าหน้าที่บริการสารสนเทศ 
2. คุณก้องเวหา อินทรนุช  บรรณารักษ์ 
ภารกิจส่งเสริมการใช้ทรัพยากรสารสนเทศ 
ฝ่ายจัดการข้อมูลสารสนเทศ ส านักงานวิทยทรัพยากร 

6. จ านวนผู้เข้ารับการอบรม 
สมาชิกเครือข่ายโสตทัศนศึกษาในจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จ านวน 60 คน  

7. อุปกรณ์ที่ผู้เข้าอบรมต้องจัดเตรียมมา 
คอมพิวเตอร์โน้ ตบุ๊ ค ส าหรับการฝึกปฏิบัติ  พร้อม Google Account, Microsoft Account, 
Facebook Account และ Canva for Education  

8. การประเมินผล 
ผู้เข้าร่วมอบรมมีระยะเวลาในการเข้าร่วมฝึกอบรมไม่น้อยกว่า 80% และจัดส่งผลงานจากการฝึก
ปฏิบัติย่างน้อยคนละ 1 ชิ้นงาน จึงจะผ่านการอบรม และได้รับใบประกาศนียบัตร (Certificate) 

9. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
9.1.  ผู้เข้าอบรมมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดและหลักการของ Generative AI ส าหรับงาน

ผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
9.2.  ผู้เข้าอบรมสามารถออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียที่สอดคล้องกับบริบทของงานโสตทัศนศึกษา

อย่างสร้างสรรค์ 
9.3.  ผู้เข้าอบรมมีความตระหนักรู้ด้านจริยธรรม ลิขสิทธิ์ และการใช้เทคโนโลยี AI อย่างรับผิดชอบ 
9.4.  เกิดเครือข่ายความร่วมมือและการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ระหว่างบุคลากรด้านโสตทัศนศึกษา 

เพ่ือพัฒนานวัตกรรมสื่อร่วมกัน 
 



 

ก าหนดการโครงการอบรมเชิงปฏิบัตกิาร 
เรื่อง “Generative Media: ปลุกพลังสร้างสรรค์สื่อ ด้วยเครื่องมือ AI” 

วันที่ 4 ธันวาคม 2568 เวลา 9.00 - 16.00 น.  
ณ ห้องประชุม 3 ชั้น 3 อาคารมหาธีรราชานุสรณ์ (หอสมุดกลาง) 

08.30 – 09.00   ลงทะเบียนเข้าร่วมการอบรม 
09.00 – 09.10   กล่าวต้อนรับ 
    นางระเบียบ แสงจันทร์ 

ประธานเครือข่ายวิชาชีพโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
                                 ผู้อ านวยการฝ่ายบริการข้อมูลสารสนเทศ ส านักงานวิทยทรัพยากร 
09.10 – 10.30   ความรู้พื้นฐาน ส าหรับการใช้งาน AI 

- เทคนิคการเขียน Prompt ส าหรับการใช้งาน AI ที่ดี 
- ข้อจ ากัดในการสร้างสรรค์ผลงานด้วย AI  
- จริยธรรมในการใช้งาน AI ส าหรับงานด้านการผลิตสื่อมัลติมีเดีย 

10.30 – 10.45   พักรับประทานอาหารว่าง 
10.45 – 12.00   ท าความรู้จักกับเครื่องมือ AI ส าหรับงานผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
    - AI ส าหรับการจัดท าเนื้อหาเพ่ือการประชาสัมพันธ์ 

- AI ส าหรับการสร้างภาพ และกราฟิก 
    - AI ส าหรับการสร้างเสียง 
    - AI ส าหรับการสร้างวิดีโอ 
12.00 – 13.00   รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 14.30    กิจกรรม Workshop 1 

- การจัดท าเนื้อหาเพ่ือการประชาสัมพันธ์ 
- การสร้างภาพ และกราฟิก 
- การสร้างเสียงส าหรับการประชาสัมพันธ์ และแต่งเพลง 

14.30 – 14.45   พักรับประทานอาหารว่าง 
14.45 – 15.50   กิจกรรม Workshop 2 
    - การสร้างวิดีโอ Avatar 
    - การสร้างวีดิทัศน์ 
15.30 – 16.00   สรุปการอบรม และช่วง Q&A 
* ก าหนดการอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 

 
 


